Identificarea Sistemelor Lab 1: (Re)familiarizare cu Matlab

Exercitiul 1: Operatii de baza cu vectori

Creati un vector continand numerele naturale de la 1 la 30 in ordine inversa.
Inlocuiti elementele la pozitii impare in vector cu sinusul valorii lor.

Sortati elementele cu indici pari in ordine crescatoare, inlocuind valorile lor
existente cu cele sortate.

Exercitiul 2: Aproximarea unei functii

Dezvoltati un script care:

Genereaza un vector de valori x intre 0 si 4, distribuite echidistant cu o distanta
de 0.25 intre valori consecutive.
Calculeaza un vector de valori y corespunzatoare, unde:

y=f(x)=2exp(=x*) + 2sin(0.67x + 0.1)
Calculeaza un vector de valori y corespunzatoare, unde y sunt aproximari
calculate cu polinomul g(x):

7 =g(x)=2.2159+1.2430x —2.6002x> +1.7223x" —0.4683x" +0.0437x>
(acest polinom a fost calculate in avans pentru a fi cat mai aproape de functie).
Reprezinta grafic valorile y precum si aproximarile lor y, ambele in functie de
X.

Calculeaza un vector de eroare cu formula e = y- J si reprezinta grafic acest
vector intr-o alta figura.

Calculeaza eroarea medie patratica a aproximarii:

1 ul A 2
N;(y,- -7

si afiseaza valoara sa 1n titlul figurii cu erorile.

Daca scriptul functioneaza corect, ar trebui sa obtineti grafice similare cu cele de pe
pagina urmatoare.
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